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2 GRY - ,MAGICZNA KULA PAPATKI”

| ,,PINGWIN ZENEK W OPALACH”
INSTRUKCJA OBSLUGI

INFORMACJA DLA RODZICOW

Program nagrany na plycie CD stanowi integralng catosé wraz z czasopismem.

Dzieki mozliwosci wykorzystania dzwieku oraz ruchomego obrazu znacznie wzbogaca on walory
tradycyjnego czasopisma. Zamieszczone na ptycie gry i zabawy edukacyjne stuzg rozwijaniu
wielu sprawnosci i umiejetnosci dziecka, istotnych w przygotowaniu go do nauki w szkole.

»Magiczna Kula Papatki” i ,,Pingwin Zenek w opatach” nalezg do serii ,Komputerowa Gratka
3D”. W ,Magicznej Kuli Papatki” mieszkancy Teczowej Polanki wyruszajg na wyprawe majaca
na celu odzyskanie Magicznej Kuli, ktéra zostata skradziona przez ziego Gryziwgsa. W grze
,Pingwin Zenek w opatach” nasi bohaterowie wyruszajg na ratunek porwanego Pingwina Zenka,
zabranego przez Gryziwgsa do Lodowego Zamku.

INSTALACJA PROGRAMU

Po wiozeniu ptyty do czytnika CD/DVD powinno ukaza¢ sie menu, z ktérego nalezy wybraé
opcje ,Instaluj”. Nastepnie nalezy postepowac zgodnie ze wskazéwkami podanymi na ekranie.

Jesli menu nie ukaze sie na ekranie, kliknij prawym klawiszem myszy na ikone symbolizujgcq
naped CD/DVD i wybierz opcje ,Eksploruj”. W nowo otwartym oknie wybierz ikone
»Gratka3DSetup” i kliknij na nig dwukrotnie, a nastepnie postepuj zgodnie ze wskazéwkami,
pojawiajacymi sie na ekranie.

ROZPOCZECIE GRY

Wydanie Specjalne Komputerowej Gratki zawiera dwie gry: ,Magiczna Kula Papatki” oraz
,Pingwin Zenek w opatach”. Kazda z gier skfada sie z sze$ciu poziomow oraz animacji finatowe;.
Przejscie do finatu jest mozliwe dopiero po zakonczeniu wszystkich poprzedzajacych go
epizodow. Gracz moze rozpocza¢ gre od dowolnego poziomu zaznaczonego kolorem. Kolejny
poziom jest dostepny dla gracza dopiero po ukohczeniu poprzedniego.
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MENU GRY

Kliknij na Papatke, aby rozpoczaé gre ,,Magiczna Kula Papatki” lub na Tosie, aby
rozpoczacé gre ,,Pingwin Zenek w opatach”.

Nastepnie wybierz poziom, od ktérego chcesz rozpoczaé rozgrywke i kliknij na niego.
Poziomy dostepne s kolorowe, a niedostepne - czarno-biate.
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Klikajac na ptaszka, otworzysz menu opcji - mozesz tu ustali¢ rozdzielczos¢ obrazu,
jakosé grafiki oraz zdecydowaé, czy chcesz stysze¢ muzyke.

=y

Klikajac na robaczka, decydujesz sie na opuszczenie gry.

N

Kursor podstawowy — stuzy do sprawdzania i wskazywania
nieaktywnych elementéw gry.

N

Kursor aktywny — podpowiada, na co mozesz kliknaé.

STEROWANIE:

Klawisze strzalek — poruszanie sie postacig do przodu, do tytu, w lewo i w prawo,
Spacja — skok (podskakiwanie),

Spacja + kursor — skok w wybranym kierunku,

Klawisze P, T, B, F — zmiana postaci: Papatka, Tosia, Barnaba, Filip.
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Giracica

ZAPISYWANIE STANU GRY

Jezeli chcesz zapisa¢ stan gry, podejdz do obracajacych sie ptyt CD. Gra zostanie

zapisana automatycznie.

INFORMACJE TECHNICZNE

Minimalne wymagania sprzetowe:

Procesor minimum Pentium 4 1,4 GHz lub poréwnywalny
256 MB pamieci RAM

650 MB miejsca na dysku twardym (HD)

Karta graficzna GeForce 3 z 64 MB pamieci lub szybsza
System Windows 98/2000/XP

DirectX 9.0 lub nowszy

NAJCZESCIEJ SPOTYKANE PROBLEMY

Przestrzegamy przed uzywaniem podczas gry skrétéw klawiaturowych systemu
Windows, takich jak ALT+TAB (przetaczanie zadan) i ALT+F4 (zamykanie programu).
Przetgczanie sie do systemu Windows i z powrotem do gry moze spowodowac awarie
gry i jej zamkniecie. Przedwczesne zamkniecie gry moze spowodowac utrate wynikow.

Moga wystgpi¢ problemy =z programami antywirusowymi, powodujgce obnizenie
wydajnosci programu lub wydtuzenie czasu uruchomienia gry. Zalecamy wytgczenie
takich programéw przed uruchomieniem gry Komputerowa Gratka 3D w celu
zwiekszenia szybkosci gry.

Czestg przyczyng spotykanych problemoéw sg nieaktualne sterowniki do karty graficznej.
Przed instalacjg gry zalecamy aktualizacje sterownikéw do ich najnowszej wersji. Ponizej
podajemy odsyfacze do stron producentow najpopularniejszych akceleratoréw
graficznych:

Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu GeForce znajdg panstwo na stronie:
http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu ATI znajdg panstwo na stronie:
https://support.ati.com/ics/support/default.asp?deptID=894&task=knowledgeé&folderl
D=27
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POMOC TECHNICZNA
UWAGA: Jezeli masz jakiekolwiek problemy z instalacja lub obstuga gry, zwréé
sie do pomocy technicznej:
(052) 371-61-43,
od pon. do pt.
w godz. 10.00 - 16.00,
pomoc@kgratka.pl

UWAGA! Na ptycie CD zawierajacej gry ,Magiczna Kula Papatki” oraz ,Pingwin Zenek
w opatach”, znajduje sie fatka do gry ,Klagtwa Gryziwgsa” (plik o nazwie
KG3DPoprawka), ktora umozliwia uruchomienie gry na starszych kartach graficznych
(nie obstugujacych opcji Pixel Shader).
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